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O dodatku

Dodatek ,,IT Startup — Brudne
Przetargi” rozbudowuje gre
,IT Startup — Gra Karciana”

0 32 nowe karty. Zawartos¢
pudetka jest samodzielnie
grywalna dla 2 graczy.

Po pofaczeniu dodatku

z podstawka (potaczenie kart,
znacznikéw i zetondw) wieksza
sie maksymalna liczba graczy
z 4 do 6. Teoretycznie moze
grac¢ nawet wiecej oséb,

ale wtedy moze zabrakngé
elementéw gry.

Wprowadza nowe mechaniki
(m. in. wybieranie jednego

z dwdch efektow karty),
wiecej negatywnej

interakcji oraz nowy

tryb gry — budowanie

wiasnej talii!
& N

Wolisz instrukcje w formie wideo?
Wejdz na: itStartup.pl/instrukcja




Zawartos¢ pudetka

e 32 karty,

e 16 zetondw (wizualizacja
zasobow),

e 16 czerwonych kosteczek
(wizualizacja wypalenia
pracownikow),

e 1 kostka do gry (k6),

e instrukcja.

Nie grates nigdy w ,IT Startup”?

Dodatek to Twoj pierwszy kontakt z gra? Koniecznie
zapoznaj sie z instrukcja podstawki gry. Wyjasnia ona
podstawowe mechaniki, reguty i cel gry.

Jesli nie posiadasz wersji fizycznej ,,IT Startup — Gra
Karciana”, to zapraszamy do pobrania instrukcji w wersji

elektronicznej: itStartup.pl/instrukcija.

Oprécz wersji elektronicznej instrukcji znajdziesz tam
réwniez instrukcje w formie wideo, ktéra w intuicyjny
sposéb ttumaczy gre (sporo oséb preferuje instrukcje
wideo).

Osoby, ktére lubig czesciej wygrywac (gra zawiera
elementy losowe, ale statystycznie lepszy gracz
czesciej wygrywa) zapraszamy do sprawdzenia naszego
poradnika gry: itStartup.pl/poradnik.




Budowanie talii — nowy tryb gry

Wraz z dodatkiem ,IT Startup
— Brudne Przetargi” wprowadzony
zostaje nowy tryb gry — budowanie
talii. W tym trybie nie gramy
wspdlng talia: kazdy gracz
buduje wtasng talie sktadajgca
sie z minimum 32 kart.

Jesli chcemy gra¢ w ten sposéb,
kazdy gracz musi posiadac
wtasny egzemplarz podstawki
i dodatku gry, by mie¢ dostep
do wszystkich kart.

Sugerowane 2 reguty budowania wtasnej talii:

e Talia musi posiada¢ minimum 32 karty (maksimum
to aktualnie 96 kart, czyli wszystkie karty
podstawki i dodatku),

e Mozesz posiadac w talii tyle kopii danej karty,
ile byto jej w danej edycji. Czyli jesli w podstawce
karta wystepowata 2 razy, to mozesz posiadac
2 kopie tej karty w talii, jesli karta wystepowata
4 razy (np. karta podstawki ,,Inwestor”), to 4 etc.
W dodatku ,,Brudne Przetargi” kazda karta
wystepuje doktadnie raz, wiec w talii mozesz
posiada¢ doktadnie 1 karte z tego dodatku.



To sugerowane reguty budowania wtasnej talii (by
kazdy mogt zbudowac talie posiadajac po jednym
egzemplarzu podstawki i dodatku — bez faworyzowania
graczy z grubszym portfelem). Jesli macie ochote,
mozecie ustali¢ wiasne reguty np. maksymalnie 2 kopie
kazdej karty (wtedy dla kazdego gracza bedg potrzebne
2 egzemplarze podstawki i dodatku gry), czy 4 kopie
karty z wiekszg minimalng liczbg kart w talii (np. 64).
Wazine, by kazdy gracz zbudowat swoja talie wedtug
tych samych regut.

Mozliwe, ze w przysztosci powstang rézne formaty
zwigzane z tym trybem gry. Najnowsze reguty

znajdziecie zawsze pod itStartup.pl/instrukcja.

Jak dziata w tym trybie wracanie kart do talii?

Zagrane (lub zablokowane)

karty akcji zamiast do wspdlnej

talii wracajg na spod talii
wiasciciela karty. Wypalony
pracownik zawsze wraca

do talii wtasciciela karty
(nawet gdy zostat przejety

przez innego gracza).

Warto posiadac rézne kolory

koszulek kart, by fatwiej

$ledzi¢ kto jest wtascicielem

danej karty.



FAQ - najczesciej zadawane pytania

Po tym jak gracz zaptaci i zadeklaruje zagranie karty
akcji, mozesz jg zablokowad. Aktualnie w grze wystepuja
2 sposoby na zablokowanie karty akcji:

e Karta ,Security Engineer”.
Gdy jest na stole mozesz
zaptaci¢ 2 zasoby,
by zablokowac karte akgji
przeciwnika.

o Jesli karta akcji informuje
0 sposobie na jej
zablokowanie. Np. karta ey
podstawki ,Head Hunter” e
zawiera tekst ,Przeciwnik | e
moze zapftacic Ci (5), by o
zablokowac te karte”.

Security Enginger

b 2abokowac wybrag o

Zablokowana karta akcji nie ma zadnego efektu (chociaz
przeciwnik zapfacit jej koszt zagrania) i trafia na spdd talii.
Nie. Istniejg karty, ktére obnizaja wydajnosé
pracownikéw (np. ,Spaghetti Code Developer”),

ale wydajnos¢ pracownika nie moze spas¢ ponizej 0.
Minimalna wydajnos¢ pracownika to 0.



! Co sig dzieje z kartami gracza, ktory sig poddaje lub
! zinnego powodu wczesniej odpada z gry?

Cos$ takiego moze stac sie np.
przy zagraniu ,Mrocznego
Programisty PHP”. Wszystkie
karty gracza (z rekiina

stole) wracajg do talii. .
Jesli posiadat pracownika ‘ }A ¢

. Prac
przejetego tymczasowo @

Gdy wehodzi do ary:

przez karte ,Outsourcing”, e T
. . m graczom rmedobmmze
to taki pracownik wraca do i3t oo i

Przegrywasz gr
e *
S S, iy it

pierwotnego gracza.

BPog/3

- Czy ,,zerkanie na nastepna karte w talii” i ,,dobieranie
: karty” to to samo?

Nie. Zerkanie na karte dostarcza
tylko graczowi informacji

o nastepnej karcie w talii.

Jesli tekst na karcie o tym
informuje, to nalezy ujawnic

Z sprawdzang karte pozostatym
@ graczom. Dobieramy karte
S . tylko jesli karta zawiera tekst

e ,dobierz karte”.
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E Czy efekt ,,na koniec swojej tury” aktywuje sie na

! koniec kazdej mojej tury?

E Jaka wydajnosé pracownika nalezy bra¢ pod uwage
! przy zagrywaniu ,Technicznego Rekrutera”?

Nalezy braé pod uwage
wszystkie aktywne efekty

na stole. Modyfikacje

wydajnosci przez karty wiedzy,
pracownikow typu ,Agile
Coach” (dodajg oni wydajnos¢
pracownikom na stole),
pracownikéw typu ,,PM”, czy

negatywne efekty kart typu
,Spaghetti Code Developer”

etc.

Tethni(my Rekruter

Gdy wehodzi do ary:

Przejmujesz wybraneg

o de ;

[ ——— e”"’fWﬂrklwgamm
ijest

E Jakie punkty bierzemy pod uwage przy efektach
' aktywowanych parzysta/nieparzysta liczba punktéw?

Chodzi o sume punktéw projektu, ktérg aktualnie
zdobytes w grze — czyli Twdj wynik. Mozesz w trakcie
trwania tury zmodyfikowac wynik zagrywajac karte,
ktéra natychmiast dodaje punkty (np. ,,Ekspres do
kawy”, czy ,,DevOps Engineer”). Warunek aktywowania
efektu parzystosci/nieparzystosci sprawdzany jest

w momencie zagrywania karty (jesli to efekt
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: . ©000 wchodzenia do gry lub

spakewanl karta akcji), aktywowania
umiejetnosci (przez ptacenie
za nig) lub bezposrednio przed
dodawaniem punktow za
wydajnos¢ pracownikéw (np.

Pracownik - PM @

w przypadku podwajania

GTZZ;T‘N:?:;:‘.;:FU}@E pu&kyu::t m;'::‘:qn wy d aj nokci orzez

= »Spanikowanego PM-a”).
As ASAP as| possiblel” o

E Czy zwrot na karcie ,wszyscy pracownicy” dotyczy
' réwniez moich pracownikéw?

Tak. Dotyczy wszystkich

cr—
pracownikow na stole. Karta
zawsze precyzu je czy efe!(tl am
dotyczy Twoich pracownikdw, > pal

unkt wypaleni,
0020 b, 030y

pracownikéw przeciwnikéw, czy
wszystkich.

B2




E Co dzieje sie z zakrytymi kartami akgcji, ktore zostaty
! ujawnione przez ,,Open Source Developera”?

Oprécz tego, ze zostajg odkryte, LT
by kazdy gracz mégt je zobaczy¢
— nic. Dalej s zaplanowane /
zakryte i mogg zostaé zagrane
wedtug standardowych regut
planowania kart akcji.

Gy wehodzi do gry;
WSZYSey gracze mu;
(@planowane) oy,
o projektu 22 kazy

q Ujawnic swoje. zakryte

kG Otzymess (1) gy
; RUIO0 Wt 5psgh o,
i estdarmony s, (L To—

B o5/,

! Czy zagrywajac , Programiste 17k” moge wtasowac do!
talii (zwolni¢) pracownika, ktérego mam tymczasowo
na 1 ture przez karte ,,Outsourcing”.

Nie. Mozesz zwolni¢ tylko
swojego pracownika lub
pracownika przejetego na state.

Gdy wehodzi dogry:
‘musiz wolnic (wtasov
sz agrad 16 K2

¢ dorali svojego pacovnii
cy, e nie masz nastole
Niemo Y.

acounikow
; jestiok

warianiami KO0
uprogamowania -

Meeie P oty 2apomec

e postpy
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Masz wiecej pytan?

Jesli masz dodatkowe pytania zwigzane z grg, to
najprawdopodobniej odpowiedz znajdziesz w naszym

FAQ na itStartup.pl/FAQ.

Jest na biezgco uzupetniane o pytania
zadawane przez graczy. \ //

Jesli bedziesz miat pytanie, ktérego % 2
tam jeszcze nie ma, to

chetnie odpowiemy na nie na
itStartup.pl/kontakt

i pdzniej dorzucimy do FAQ,
by utatwic zycie pozostatym
fanom gry.
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