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Instrukcja gry:
Aktualną wersję instrukcji „OfficeLockdown „można sprawdzić tutaj.
Instrukcja w wersji wideo: https://www.itstartup.pl/instrukcja/ 

Changelog, czyli co zostało zmienione w prototypie?
 →https://www.itstartup.pl/changelog-office-lockdown/ 

Nowa mechanika „Pomoc”:
w nowej instrukcji dodatku znajdziemy docelowo wszystko to co w straszej wersji instrukcji + dodany
zostanie opis jednej nowej mechaniki gry: „Pomoc”.

„Pomoc”, to  dodatkowy efekt karty, który  jest aktywny dla gracza, który ma najmniej punktów
projektu (jest  ostatni  w  punktacji).  Dzięki  temu  ma  większą  szansą  dogonić  pozostałych  graczy.
Dodatkowo otwiera to więcej strategii gry: czasami warto specjalnie grać „wolniej”, by wycisnąć więcej
dodatkowych efektów ze swoich kart.

Trzeba  tylko  pamiętać,  że  sprawdzamy  zawsze  stan  punktów  z  poprzedniej  tury  (każdy  gracz
zakończył tyle samo tur). 
Czyli jeśli w pierwsze turze Gracz 1 zdobył 6 punktów, a Gracz 2 zdobył 4 punkty: w turze numer dwa
dla Gracza 2 aktywuje się „pomoc”. Dlatego efekt „Pomoc” nigdy nie jest aktywny w pierwszej turze gry.

Specjalne podziękowania dla Przemysława Beskosty za zasugerowanie nam mechaniki  „Pomoc”. 

Pamiętaj, że to prototyp!
W testach prototypu chodzi o testy balansu gry, generalny „feeling” i wyłapanie błedów/literówek etc.
Jeśli coś Ci podpadnie, albo będziesz miał sugestię co to zmiany balansu jakiejś karty:

Feedback prosimy wysyłać tutaj: 
 matt@itstartup.pl→
 → facebook.com/itstartupgrakarciana/ 

https://www.facebook.com/itstartupgrakarciana/
https://www.itstartup.pl/instrukcja/
https://itstartup.pl/office-lockdown-sprawdzanie/instrukcja-sierpien.pdf
https://www.itstartup.pl/changelog-office-lockdown/














  

    

 



 



  
 



 

 

 



 


